Carriere actuelle :

s . Total
Pts d expérience

Profil de personnage

Avancé

Carriere

Actuel

Base

Avancé

Nom du joucur:
Meneur de jeu:
Campagne :

Année de campagne :

Mouvement de combat

Fortune

Blessures

Points d’Armure

Carriere

Actuel

Armes

Portée | Rechargement Attributs

Munitions  Qoooa QOO0

QOaan Qaaaa

QUaaa auaaa
QU0 auaaa

Armures

Armure de base

Type: Points d’Armure C]

Armure avancée

Typc : Parties couvertes Pts d'Armure
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Liste des actions

Action de base Type Actions avancées

Attaque rapide complete
Attaque standard demi Attaque prudente complete
Charge complete | Course complete
Deégainer demi Feinte demi
Désengagement complete | Manceuvre demi
Incantation variable | Parade demi
Mouvement demi Posture défensive demi
Rechargement variable | Retardement demi

Se lever/ . Saut complete
monter en selle demi

Utiliser une ]
compétence variable

Visée demi

Attaque brutale complete




> ‘. L o e e

Compétences de base === ——=———0 Talents

(Rappel: i non acquis: Car./2) Car.  Acquis +10% +20% Bonus Total

Canotage (F) % % Talents
8 %
)
)
]
B

Charisme (Soc)
Compétences avancées Languages

Commandement (Soc)

Commérage (Soc)
Conduite dattelages )
Déguisement (Soc)

Déplacement silencieux rural/urbain (Ag)
Dissimulation rurale/urbaine (Ag)

Equitation (Ag)
Escalade (F)
Evaluation (Int)
Fouille (Int)
Intimidation F)
Jeu (Int)
Marchandage (Soc)
Natation (F)

Perception (Int)
Vue
Ouie
Toucher
Odorat

Gout

Résistance 2 I'alcool

Soins des animaux
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Survie

Car. Acquis +10% +20% Bonus Total Car. (Int) Acquis +10% +20%  Bonus Total
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Connaissances (Int)

(0O
O
IO
IO
IO
IO
O
O

ooooDpo
oo opoU
ooooDDo

C XD

)3
Lire & écrire
Alphabets secrets : I.




Pistoles d'argent @ Sous de cuivre 1Co=20Pa=240s
1Pa=12s
1 Pt / 10 pieces

Enc. Actuel

Enc.

Localisation




Magie Commune -

Nom du sort: Difficulte
Ingrédients:: Domaine - -

Description :
Sombre Savoir -

Nom du sort: Nom du sort: Difficulté
Temps d'incantation -

Ingrédients : Ingrédients :

Description :

Nom du sort:

Ingredients :

Description :

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Nom du sort:

Ingredients :
Description :

Nom du sort:

Ingredients :

Description :

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Nom du sort:

Ingrédients :
Description :

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Portée

Durée

Difficulté
Temps d'incantation
Portée

Durée

Portée

Durée

Description :

Nom du sort:
Ingredients :

Description :

Nom du sort:
Ingrédients :

Description :

Nom du sort:
Ingrédients :
Description :

Nom du sort:

Ingrédients :

Description :

Nom du sort:
Ingrédients :

Description :

Nom du sort:
Ingredients :
Description :

Nom du sort:
Ingrédients :

Description :

Portée

Durée




Sexe:
Poids :
Taille :

Signes distinctifs :

Description :

Personnalité

Titres & Récompcnscs

Religion Histoire

Couleur des cheveux:
Couleur des yeux:

Signe astral :
Main directrice :

Nbre de freres et sceurs:

Lieu de naissance:




Carriéres envisagées

Compétences choisies Talents choisis Possessions nécessaires

Montures, Familiers, Sutvants

Nom : Nom :

Description : Description :

Profil Secondaire Profil Secondaire
BE M Mag PF PD

Compétences : Compétences :

Talents : Talents :

Equipement : Equipement :
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Objcts Magiques

Nom : Encombrement :

Description :

Histoire :

Pouvoirs :

Nom : Encombrement :

Description :

Histoire :

Pouvoirs :

Nom : Encombrement :

Description :

Histoire :

Pouvoirs :

Potions

*Reussite  Age Temps de réaction  Instabilite Effet




